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Geofantasy

Copiii care ies din gradinita sunt treptat indepartati de realitate.
Aceasta este cea mai mare deficienta a actualului sistem de
invatamant. In scoald desenele facute pe tabla si in caiete nu
reflecta miscarile reale ale obiectelor.

Daca scoatem obiectele din méinile elevilor ei devin din ce in
ce mai neindemanatici. in contracararea acestei deficiente ne
ajuta jocul didactic GEOFANTASY.

*Jocul contine tuburi rigide colorate, tubulete elastice pentru
legaturi si cercuri.
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Cu acest joc se pot construi usor si rapid modelele figurilor geo-
metrice in plan si in spatiu. in urmatoarele imagini sunt prezen-
tate diferite moduri de legaturi.

Prezentarea legaturilor:

- Legatura cu un singur tubulet “Legatura nr. 1% (foto 1, 2, 3, 4)




- Legatura cu doua tubulete “Legatura nr. 2“ (foto 5, 6)




- Legatura cu patru tubulete trei tipuri “Legatura nr. 4 A* (foto
11, 12, 13)

- Legatura cu patru tubulete trei tipuri “Legatura nr. 4 B* (foto
14, 15, 16, 17)




- Legatura cu patru tubulete trei tipuri “Legatura nr. 4 C* (foto
18, 19, 20, 21, 22, 23)




- Legatura cu cinci tubulete “Legdatura nr. 5% (foto 24, 25, 26, 27)




Numarul legaturilor se pot continua! 7,8, 9, 10...

Lungimile tuburilor cu benzile colorate sunt luate din spirala lui
Arhimede:



Cu jocul GEOFANTASY se poate prezenta noua metoda de
invatare a geometriei. La alcatuirea tuturor modelelor se pune
intrebarea: RIGID sau FLEXIBIL?

Apoi verificam cu prudenta si daca modelul este flexibil se pune
intrebarea urmatoare: CUM PUTEM CONSOLIDA?

Solutia - cu diagonala sau diagonale.

Elevul prin joc descopera singur rigiditatea sau flexibilitatea poli-
goanelor si poliedrelor. lar culorile arata relatiile intre elemente.
La patrat, dreptunghi diagonala se poate calcula ugor mintal cu
ajutorul teoremei lui Pitagora.
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EXEMPLE:

(muchiile legam cu 2 tubulete, iar diagonala cu 1 tubulet)
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2+3=5
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GEOMETRIA PLANA (legatura nr.2 cu doua tubulete)

1. Triunghi oarecare (trei culori)

Vs

2. Triunghi isoscel (doui culori)
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3. Triunghi echilateral (o singura culoare)

4. Triunghi dreptunghic
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5. Triunghi dreptunghic si isoscel




6. Linia mijlocie a triunghiului (legatura nr.1 cu un tubulet)

1

7. Un caz de congruenta a doua triunghiuri

V5 V5

8. Un caz de asemanare a doua triunghiuri
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9. Paralelogramul

10. Dreptunghiul
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11. Rombul

12. Patratul
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13. Linia mijlocie a trapezului
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14. Cercul

diametru -

raza -

coarda -
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POLIGOANE REGULATE

15. Triunghiul regulat
Cele trei raze le imbinam cu legatura nr. 3, iar apotema cu
legatura nr. 1

ﬁ - raza

v1 - apotema
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16. Patrulaterul regulat
Cele 4 raze le imbinam cu legatura nr. 4C, iar apotema cu
legatura nr. 1
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Va -raza 2- apotema

17. Hexagonul regulat
Cele 6 raze le imbinam cu legatura nr. 6, iar apotema cu legatura
nr. 1

JVa -raza 3 - apotema
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GEOMETRIA iN SPATIU
l. Poliedre regulate (muchiile V1)

1.) Tetraedrul regulat (legatura nr.3)
2.) Hexaedrul regulat (legatura nr.3)
3.) Octaedrul regulat (legatura nr.4)
4.) Dodecaedrul regulat (legatura nr.3)
5.) Icozaedrul regulat (legitura nr.5)

TN
Ny

LA

g
-,
-
-,

« hexaedrul « dodecaedrul
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SFAT PRACTIC

* Pentru a corija distorsiunea aparuta la varfuri, datorita grosimii
tuburilor la capetele acestora se lasa o distanta potrivita con-
form figurilor urmatoare:

+ Cand introducem un elemet (tub colorat) intr-un model rigid
procedam conform figurilor urmatoare:

{ IMPORTANT! i
: « Intr-un capat de tub colorat nu se introduc mai mult de 2 !
+ capete de tubulete elastice. i
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Il. Prisma (legatura nr. 3)

Calcularea: - diagonalelor fetelor laterale
- diagonalei corpului

1.) Cubul
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2.) Paralelipipedul dreptunghic
3 7
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3.) Prisma triunghiulara regulata

g
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5.) Prisma hexagonala regulata

sl

X
_\/1_

24



lll. Piramida (legatura nr. 3)

Calcularea: - indltimii (legdtura nr. 1 cu 1 tubulet)
- apotemei corpului (legatura nr. 1 cu 1 tubulet)

1.) Tetraedru regulat
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2.) Piramida patrulatera regulata
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3.) Piramida hexagonala regulata
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IV. Trunchiul de piramida (egatura nr. 3)

1.) Trunchiul de piramida triunghiulara regulata
Calcularea: - diagonalei fetei laterale
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2.) Trunchiul de piramida patrulatera regulata
Calcularea: - diagonalei unei fete laterale
- diagonalei corpului
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3.) Trunchiul de piramida hexagonala regulata
Calcularea: - diagonalei unei fete laterale

- inaltimii
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V. Corpuri rotunde (legatura nr. 1 cu 1 tubulet)

1.) Cilindrul

2.) Conul



3.) Trunchiul de con
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4 ) Sfera
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